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Sayr :E-13783869-20-103039708 24/05/2024
Konu : Acik Hava Oyunlar Festivali Projesi

TEKKEKOY ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGUNE

Miidiirliigiimiizce; ¢ocuklarin fiziksel aktiviteye katilimini tegvik etmek, sosyal becerilerini
gelistirmek, Ozgiivenlerini artirmak ve cocuklarin bir araya gelerek birlikte oynama, paylasma, is birligi

yapma ve sosyal etkilesim becerilerini gelistirmek amaciyla hazirlanan ""A¢tk Hava Oyunlar: Festivali''
projesi ekte sunulmustur.

S6z konusu projenin yiiriitiilmesi hususunu olurlariniza arz ederim.

Metin YILMAZ
Okul Miidiirii
Uygun goriisle arz ederim.
Mustafa UZUNLAR
flce Milli Egitim Miidiirii
OLUR
Dr. Polat KARA
Kaymakam
Ek : Proje Metni (8 Sayfa)
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.

Adres : Cinik Mah. Biilbiil Sok. No:6/3 Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Tekkekoy/SAMSUN Bilgi i¢in: Metin YILMAZ
Telefon No : 0 (362) 261 55 87
E-Posta: 730695 @meb.k12.tr

Unvan : Miidiir
Kep Adresi : meb@hs01 .kep.tr

Faks:

Internet Adresi: www.asusilkokulu.meb.k12tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 9ea2- 7¢94- 3422- a32a- 3d62 koduile teyit edilebilir.




“ACIK HAVA OYUNLARI
FESTIVALI”

2024
Tekkekoy/SAMSUN



e Projenin Adi: ASUSFEST “Acik Hava Oyunlari Festivali”

e Projeyi Diizenleyen Kurum: Samsun-Tekkekdy/Asagiginik Selma Umit Saritagl Ilkokulu

e Projeyi Duzenleyen Kurum Yetkilisi: Metin YILMAZ

e Projenin Konusu: Tekkekoy ilge Milli Egitim Mudurligiine bagh resmi okul éncesi ve ana
sinifi 6grencilerine (4-6 yas grubundaki anasinifi 6grencileri) yonelik olarak duzenlenen
okullar arasi agik hava oyunlari festivalini kapsamaktadir. Bu festival, ¢gocuklarin fiziksel
aktiviteye katilimini tesvik etmek, sosyal becerilerini gelistirmek, 6zguvenlerini artirmak ve
saglikli yasam tarzlarini tegvik etmek amaciyla tasarlanmigtir.

e Projenin Kapsami: ASUSFEST Projesi; Samsun-Tekkekdy ilge Milli Egitim Mudirltigine
bagh resmi okul dncesi kurum ve ilkokullarda mevcut anasiniflarini kapsamaktadir.

o s birligi yapilacak kurum ve kuruluslar:

o Tekkekoy ilge Milli Egitim MudirlGgi
o Tekkekoy Belediyesi

o lstiklal Anaokulu

o Tekkekoy Anaokulu

o Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu
o 23 Nisan Anaokulu

o Hamzal-Gélcegiz Cumhuriyet i.O.

o Dursun Korkmaz I.O.
« YARISMA (ETAP):

« Parkur
% Hulahop
+» Mandal Takma

e Proje uygulama zamani ve ¢alisma takvimi

o 1.GUN/29 Mayis 2024-Cargamba------ ELEME TURU
o 2.GUN/30 Mayis 2024-Persembe------YARI FINAL+FINAL ve Odll Seremonisi



= HEDEFLER:

1. Fiziksel Aktiviteyi Tegvik Etmek: Festival, cocuklara fiziksel aktiviteye katilimi tegvik etmek
icin bir platform sunar. Oyunlar ve yarismalar araciliiyla cocuklar eglenirken ayni zamanda aktif

olurlar.

2. Sosyal Becerileri Gelistirmek: Festival, ¢ocuklarin bir araya gelerek birlikte oynama,
paylasma, is birligi yapma ve sosyal etkilesim becerilerini gelistirmelerine olanak tanir. Bu,

cocuklarin empati, iletisim ve grup ici is birligi becerilerini guglendirir.

3. Ozgiiveni Artirmak: Oyunlar ve yarismalar, cocuklarin kendi yeteneklerini kesfetmelerini ve
basarilarini kutlamalarini saglar. Bu da ozguvenlerini artirir ve kendilerine olan guvenlerini

pekistirir.

4. Saghklh Yasam Tarzlarini Tesvik Etmek: Festival, ¢ocuklara saglikli yasam tarzlarinin
onemini vurgular. Fiziksel aktivitenin keyifli bir sekilde yapilmasi ve saglikli rekabetin tegvik

edilmesi, ¢cocuklarda saglikli aliskanliklarin olusmasina katki saglar.

= AMACLAR:

1. Eglenceli ve Keyifli Bir Deneyim Sunmak: Festival, ¢ocuklara unutulmaz bir deneyim
yasatmayl amaglar. Eglenceli oyunlar, renkli etkinlikler ve dost¢a rekabet, gocuklarin mutlu ve

memnun ayrilmalarini saglar.

2. Katilmcilan Birlestirmek: Festival, farkli okullardan gelen gocuklar bir araya getirerek birlik
ve beraberlik duygularini gt¢lendirir. Bu, ¢ocuklarin farkli arkadasliklar kurmalarini ve birbirlerini

daha iyi anlamalarini saglar.

3. Ebeveynleri ve Toplumu Dahil Etmek: Festival, ebeveynlerin ve toplumun etkin bir sekilde
katilimini tegvik eder. Ailelerin ve yerel topluluklarin destek ve katkilariyla, etkinlik daha buyuk bir

basari ve etki elde eder.

4. Egitici ve Ogretici Bir Deneyim Sunmak: Festival, edlenceli aktivitelerin yani sira égretici
unsurlari da igerir. Oyunlar ve yarismalar araciliiyla ¢ocuklara problem ¢ézme, strateji gelistirme

ve takim galismasi gibi dnemli beceriler kazandirir.
¢ Projenin Beklenen Sonuglari:

v~ Motor Beceri Geligimi: Acik hava oyunlari, 6grencilerin motor becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur. Koordinasyon, denge, kuvvet ve esneklik gibi becerilerin gelisimi desteklenir.



Sosyal Beceri Kazanimi: Oyunlar sirasinda égrenciler birlikte galismayi, iletisim kurmayi
ve problem ¢dzmeyi 6grenirler. Bu da sosyal becerilerinin gelisimine katki saglar.

Ozgiivenin Artmasi: Basari deneyimleri ve sosyal etkilesimler, dgrencilerin ézglvenlerini
artirir. Kendi yeteneklerine olan guvenleri artar ve daha cesur davranislar sergilerler.

Doga Sevgisi ve Cevre Bilinci: Acik havada vakit gegirme deneyimi, 6grencilerin dogaya
olan sevgi ve saygilarini artirir. Dogal cevreyi kesfetme firsati bulurlar ve ¢cevre koruma
konusunda bilinglenirler.

Stresin Azalmasi ve Ruhsal lyilik: Agik havada oyunlar oynama, stresi azaltir ve ruh
halini iyilestirir. Doganin huzur verici ortami, 6grencilerin zihinsel ve duygusal saghgini
destekler.

Ekip Calismasi ve Dayanigsma: Oyunlar sirasinda dgrenciler birlikte hareket etmeyi ve
birbirlerine destek olmayi 6grenirler. Ekip galismasi becerileri gelisir.

Yaraticilik ve Hayal Guicunun Geligimi: Acik hava oyunlari, 6grencilerin yaraticiliklarini
ve hayal guglerini gelistirir. Dodal ortamda serbestge hareket ederek, yeni fikirler Gretmeyi
ogrenirler.

Proje Ciktilari:

v

Katilim Orani: Proje slresince ogrenci, 6gretmen ve diger paydaslarin katilim duzeyi ve
etkinliklere olan ilgisi.

Ogrenci Katilimi: Proje kapsaminda &égrencilerin etkinliklere katihm orani ve katilim
sureleri.

Etkinliklerin Sayisi ve Cesitliligi: Proje suresince duzenlenen agik hava etkinliklerinin
sayisi ve gesitliligi.

Fiziksel Aktivite Duizeyi: Proje sonrasinda ogrencilerin fiziksel aktivite duzeylerindeki
artis.

Motor Beceri Gelisimi: Proje suresince dgrencilerin motor becerilerindeki ilerleme.

Sosyal Beceri Kazanimi: Proje sonucunda &6grencilerin sosyal beceri seviyelerindeki
iyilesme ve is birligi yeteneklerindeki artis.

Cevre Bilinci: Proje sonrasinda 6grencilerin gevre bilinci ve doga sevgisi konusundaki
farkindaliklari.

Ozgiiven Artisi: Proje kapsaminda 6grencilerin 6zguvenlerindeki artis ve risk alma
konusundaki isteklilikleri.

Basani Olciitleri:

v

Katilim Duzeyi: Proje suresince katilim oranlarinin hedeflenen duzeyde olmasi.



v Etkinlik Cesitliligi ve Zenginligi: Proje boyunca cgesitli agik hava etkinliklerinin
dizenlenmesi ve her égrencinin ilgisini gekecek farkli aktivitelerin sunulmasi.

v Fiziksel Aktivite Artisi: Proje sonucunda olgllebilir bir fiziksel aktivite artiginin
g6zlemlenmesi.

v Motor Beceri Testleri: Proje Oncesinde ve sonrasinda ogrencilerin motor beceri
seviyelerinin Olgulmesi ve iyilesmenin belirlenmesi.

v' Sosyal Beceri Degerlendirmesi: Proje siiresince 6grencilerin sosyal beceri gelisimlerinin
gozlemlenmesi ve degerlendirilmesi.

v" Anketler ve Geri Bildirimler: Proje sonrasinda 6grencilerin, 6gretmenlerin ve velilerin
projeye iliskin memnuniyet dizeylerinin anketlerle o&lgtlmesi ve geri bildirimlerin
degerlendirilmesi.

v" Doga Bilinci ve Gevre Koruma Davraniglari: Proje sonucunda 6grencilerin gevre bilinci
ve gevre koruma davraniglarinda gozle goralur bir artigin belirlenmesi.

v Ozgiiven Anketleri: Proje siiresince ve sonrasinda égrencilerin ézgiiven seviyelerinin
anketlerle dlgulmesi ve artisin degerlendirilmesi.

¢ Proje uygulama asamasinda karsilasilacak riskler ve onlemleri:

1. Hava Kosullart:

o Risk: Acik hava etkinliklerinde hava kosullarinin beklenenden farkli olmasi veya kétu hava
sartlarinin olusmasi.

« Onlem: Alternatif ic mekan etkinlikleri planlayarak veya etkinlik tarihlerini esnek tutarak
hava kosullarina uyum saglanabilir. Ayrica, 6grencileri hava kosullarina uygun kiyafetler
giymeleri konusunda bilgilendirerek énlem alinabilir.

2. Giivenlik:

« Risk: Etkinlikler sirasinda 6drenci yaralanmalari veya kazalarin meydana gelme olasihgi.

« Onlem: Etkinlik alaninda giivenlik dnlemlerinin alinmasi, yetiskin gdzetimi ve egitimli
personel bulundurulmasi, acil durum prosedurlerinin belirlenmesi ve gerektiginde ilk
yardim mudahalesinin yapilabilmesi i¢cin donanimli olunmasi konusunda hazirliklar
yapacagiz.

3. EKipman Sorunlart:

o Risk: Oyun ekipmanlarinin eksik veya bozuk olmasi, kullanilamaz hale gelmesi.

« Onlem: Ekipmanlarin diizenli bakiminin yapilmasi, gerektiginde tamir ediimesi veya
yenilenmesi igin yeterli yedek ekipmani hazirda bulunduracagiz.

4. Katilim Duzeyi:



o Risk: Proje etkinliklerine beklenenden dusuk katilim oranlariyla karsilasiimasi.

« Onlem: Ogrencileri ve velileri etkinliklere katiimaya tesvik etmek icin duyurular yapilmasi,
ogrencilerin ilgi alanlarina gore etkinliklerin planlanmasi ve katilimi tegvik edici oduller veya
tesviklerin sunulmasi.

5. Kaynak Yetersizligi:

« Risk: Proje icin yeterli finansal kaynak, ekipman veya personel eksikligi.
« Onlem: Maliyet planlamasi yapildi. Sponsorlar bulundu.

6. iletisim Sorunlar::

o Risk: Proje surecinde paydaslar arasinda iletisim eksikligi veya yanlis anlasiimalarin
olugsmasi.

« Onlem: Dizenli toplantilar diizenleyerek paydaslar arasinda iletisimi giiclendirmek, acik
iletisim kanallar saglamak ve gerektiginde yazili veya sozlu iletisim yoluyla bilgi akisini
saglamak. (WhatsApp grubu)

7. Program Degisiklikleri:

o Risk: Projenin uygulanmasi sirasinda beklenmeyen program degisiklikleri veya
aksakliklarin ortaya ¢gikmasi.

o Onlem: Bu durumda festival farkli bir tarihe alinir.

_______________PROJEYURUTMEKURULU ___

ADI-SOYADI KURUM GOREVI

Metin YILMAZ ASUS ilkokulu Madar
Oznur YAMAN ASUS ilkokulu Okul Oncesi Ogretmeni
CUREBAL
Murat GUL ASUS ilkokulu Sinif Ogretmeni
Duygu SIMSEK Dursun Korkmaz ilkokulu Mudar
Necip TOSUN Hamzali-Golcegiz Cumhuriyet Mudar

1.O.
Ezgi KUGUK 23 Nisan Anaokulu Mudr Yrd.
Simge KOG CAN istiklal Anaokulu Midar
Elif YILDIRIM Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Mudir Yrd.

Anaokulu

GOREVLI OGRETMENLER

ADI-SOYADI KURUM
Elif ERBAY ASUS ilkokulu
Merve ERGUDEN Dursun Korkmaz ilkokulu
Niliifer YUKSEL Hamzali-Golcegiz Cumhuriyet
1.0.
Ebru GULER-Sevilay GUNAY 23 Nisan Anaokulu
Rabia KAYA-Reyhan MENGILLI istiklal Anaokulu
Ayten GEGILI-Semra KARASAL Latfiye Dr. Kenan Yilmaz
Anaokulu

Giulgin TOSUN Tekkekdy Anaokulu




PROJE MALIYET TABLOSU

HARCAMA KALEMI FIYAT (KDV Dahil)
Ikram ve Agirlama Giderleri 3.500 TL
Reklam Giderleri 6.000 TL
Oduil Giderleri 4.000 TL
Materyal Giderleri 4.000 TL
Gosteri Giderleri (Palyago) 2.500 TL
TOPLAM GIDER 20.000 TL

ETAPLARDA YER ALAN OYUNLAR iLE iLGILI ACIKLAMALAR

Her takimin 3 parkuru da ayni eslesmelerle ve kura ile belirlenen siraya gore
tamamlamasini saglayarak 2 giin icinde bitecek bir fikstiir hazirladik. ilk giin eleme maglari,
ikinci gun ise yari final ve final maglar yapilacaktir.

 PUAN PARKUR OYUNU m
1.0YUN Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu Istiklal Anaokulu
2.0YUN ASUS ilkokulu Tekkekdy Anaokulu

) 0 3
3.0YUN amza olceg 0 0 0
4.0YUN Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
5.0YUN istiklal Anaokulu Tekkekoy Anaokulu
6.0YUN ASUS ilkokulu 23 Nisan Anaokulu
7.0YUN Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu Tekkekdy Anaokulu
8.0YUN istiklal Anaokulu ASUS ilkokulu
9.0YUN Tekkekoy Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
10.0YUN Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu ASUS ilkokulu
11.0YUN istiklal Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
PUA HULAHUP PUA
B50S PAR ~
1.0YUN Latfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu istiklal Anaokulu
2.0YUN ASUS ilkokulu Tekkekoy Anaokulu
3.0YUN Hamzali-Gélcegiz Cumhuriyet ilkokulu Dursun Korkmaz ilkokulu
4.0YUN Latfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
5.0YUN istiklal Anaokulu Tekkekdy Anaokulu
6.0YUN ASUS ilkokulu 23 Nisan Anaokulu
7.0YUN Latfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu Tekkekoy Anaokulu
8.0YUN istiklal Anaokulu ASUS ilkokulu
9.0YUN Tekkekdy Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
10.0YUN Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu ASUS ilkokulu
11.0YUN istiklal Anaokulu 23 Nisan Anaokulu

MANDAL




B0 DAR »

BO DAR »

1.0YUN Lutfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu istiklal Anaokulu
2.0YUN ASUS ilkokulu Tekkekdy Anaokulu
3.0YUN Hamzali-Golcegdiz Cumhuriyet ilkokulu | Dursun Korkmaz ilkokulu
4.0YUN Latfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
5.0YUN istiklal Anaokulu Tekkekoy Anaokulu
6.0YUN ASUS ilkokulu 23 Nisan Anaokulu
7.0YUN Latfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu Tekkekoy Anaokulu
8.0YUN istiklal Anaokulu ASUS ilkokulu
9.0YUN Tekkekoy Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
10.0YUN Litfiye Dr. Kenan Yilmaz Anaokulu ASUS ilkokulu
11.0YUN istiklal Anaokulu 23 Nisan Anaokulu
ETAP OYUNLARI

PARKUR HULAHOP MANDAL OYUNU

VIDEOLU ANLATIMI iZLEMEK iCiN TIKLAYINIZ.

Parkur Oyunu: www.meb.ai/UeQA2ii

Hulahop Oyunu: www.meb.ai/UaZYnZk

Mandal Oyunu: www.meb.ai/i8cmwe
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