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TEKKEKÖY İLÇE MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜNE

  Müdürlüğümüzce; çocukların fiziksel aktiviteye katılımını teşvik etmek, sosyal becerilerini 
geliştirmek, özgüvenlerini artırmak ve çocukların bir araya gelerek birlikte oynama, paylaşma, iş birliği 
yapma ve sosyal etkileşim becerilerini geliştirmek amacıyla hazırlanan "Açık Hava Oyunları Festivali"  
projesi ekte sunulmuştur. 

Söz konusu projenin yürütülmesi hususunu olurlarınıza arz ederim.

 Metin YILMAZ
   Okul Müdürü

 Uygun görüşle arz ederim.
            
     Mustafa UZUNLAR
İlçe Milli Eğitim Müdürü

OLUR
Dr. Polat KARA
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 Projenin Adı: ASÜSFEST “Açık Hava Oyunları Festivali” 

 Projeyi Düzenleyen Kurum: Samsun-Tekkeköy/Aşağıçinik Selma Ümit Sarıtaşlı İlkokulu 

 Projeyi Düzenleyen Kurum Yetkilisi: Metin YILMAZ 

 Projenin Konusu: Tekkeköy İlçe Milli Eğitim Müdürlüğüne bağlı resmi okul öncesi ve ana 

sınıfı öğrencilerine (4-6 yaş grubundaki anasınıfı öğrencileri) yönelik olarak düzenlenen 

okullar arası açık hava oyunları festivalini kapsamaktadır. Bu festival, çocukların fiziksel 

aktiviteye katılımını teşvik etmek, sosyal becerilerini geliştirmek, özgüvenlerini artırmak ve 

sağlıklı yaşam tarzlarını teşvik etmek amacıyla tasarlanmıştır.  

 Projenin Kapsamı: ASÜSFEST Projesi; Samsun-Tekkeköy İlçe Milli Eğitim Müdürlüğüne 

bağlı resmi okul öncesi kurum ve ilkokullarda mevcut anasınıflarını kapsamaktadır.  

 İş birliği yapılacak kurum ve kuruluşlar: 

o Tekkeköy İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü 

o Tekkeköy Belediyesi 

o İstiklal Anaokulu 

o Tekkeköy Anaokulu 

o Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu 

o 23 Nisan Anaokulu 

o Hamzalı-Gölceğiz Cumhuriyet İ.O. 

o Dursun Korkmaz İ.O. 

 YARIŞMA (ETAP): 

 Parkur 

 Hulahop 

 Mandal Takma 

 Proje uygulama zamanı ve çalışma takvimi  

o 1.GÜN/29 Mayıs 2024-Çarşamba------ ELEME TURU 

o 2.GÜN/30 Mayıs 2024-Perşembe------YARI FİNAL+FİNAL ve Ödül Seremonisi 

 

 



 HEDEFLER: 

1. Fiziksel Aktiviteyi Teşvik Etmek: Festival, çocuklara fiziksel aktiviteye katılımı teşvik etmek 

için bir platform sunar. Oyunlar ve yarışmalar aracılığıyla çocuklar eğlenirken aynı zamanda aktif 

olurlar. 

2. Sosyal Becerileri Geliştirmek: Festival, çocukların bir araya gelerek birlikte oynama, 

paylaşma, iş birliği yapma ve sosyal etkileşim becerilerini geliştirmelerine olanak tanır. Bu, 

çocukların empati, iletişim ve grup içi iş birliği becerilerini güçlendirir. 

3. Özgüveni Artırmak: Oyunlar ve yarışmalar, çocukların kendi yeteneklerini keşfetmelerini ve 

başarılarını kutlamalarını sağlar. Bu da özgüvenlerini artırır ve kendilerine olan güvenlerini 

pekiştirir. 

4. Sağlıklı Yaşam Tarzlarını Teşvik Etmek: Festival, çocuklara sağlıklı yaşam tarzlarının 

önemini vurgular. Fiziksel aktivitenin keyifli bir şekilde yapılması ve sağlıklı rekabetin teşvik 

edilmesi, çocuklarda sağlıklı alışkanlıkların oluşmasına katkı sağlar. 

 AMAÇLAR: 

1. Eğlenceli ve Keyifli Bir Deneyim Sunmak: Festival, çocuklara unutulmaz bir deneyim 

yaşatmayı amaçlar. Eğlenceli oyunlar, renkli etkinlikler ve dostça rekabet, çocukların mutlu ve 

memnun ayrılmalarını sağlar. 

2. Katılımcıları Birleştirmek: Festival, farklı okullardan gelen çocukları bir araya getirerek birlik 

ve beraberlik duygularını güçlendirir. Bu, çocukların farklı arkadaşlıklar kurmalarını ve birbirlerini 

daha iyi anlamalarını sağlar. 

3. Ebeveynleri ve Toplumu Dahil Etmek: Festival, ebeveynlerin ve toplumun etkin bir şekilde 

katılımını teşvik eder. Ailelerin ve yerel toplulukların destek ve katkılarıyla, etkinlik daha büyük bir 

başarı ve etki elde eder. 

4. Eğitici ve Öğretici Bir Deneyim Sunmak: Festival, eğlenceli aktivitelerin yanı sıra öğretici 

unsurları da içerir. Oyunlar ve yarışmalar aracılığıyla çocuklara problem çözme, strateji geliştirme 

ve takım çalışması gibi önemli beceriler kazandırır. 

 Projenin Beklenen Sonuçları: 

 Motor Beceri Gelişimi: Açık hava oyunları, öğrencilerin motor becerilerini geliştirmelerine 
yardımcı olur. Koordinasyon, denge, kuvvet ve esneklik gibi becerilerin gelişimi desteklenir. 



 Sosyal Beceri Kazanımı: Oyunlar sırasında öğrenciler birlikte çalışmayı, iletişim kurmayı 
ve problem çözmeyi öğrenirler. Bu da sosyal becerilerinin gelişimine katkı sağlar. 

 Özgüvenin Artması: Başarı deneyimleri ve sosyal etkileşimler, öğrencilerin özgüvenlerini 
artırır. Kendi yeteneklerine olan güvenleri artar ve daha cesur davranışlar sergilerler. 

 Doğa Sevgisi ve Çevre Bilinci: Açık havada vakit geçirme deneyimi, öğrencilerin doğaya 
olan sevgi ve saygılarını artırır. Doğal çevreyi keşfetme fırsatı bulurlar ve çevre koruma 
konusunda bilinçlenirler. 

 Stresin Azalması ve Ruhsal İyilik: Açık havada oyunlar oynama, stresi azaltır ve ruh 
halini iyileştirir. Doğanın huzur verici ortamı, öğrencilerin zihinsel ve duygusal sağlığını 
destekler. 

 Ekip Çalışması ve Dayanışma: Oyunlar sırasında öğrenciler birlikte hareket etmeyi ve 
birbirlerine destek olmayı öğrenirler. Ekip çalışması becerileri gelişir. 

 Yaratıcılık ve Hayal Gücünün Gelişimi: Açık hava oyunları, öğrencilerin yaratıcılıklarını 
ve hayal güçlerini geliştirir. Doğal ortamda serbestçe hareket ederek, yeni fikirler üretmeyi 
öğrenirler. 

Proje Çıktıları: 

 Katılım Oranı: Proje süresince öğrenci, öğretmen ve diğer paydaşların katılım düzeyi ve 
etkinliklere olan ilgisi. 

 Öğrenci Katılımı: Proje kapsamında öğrencilerin etkinliklere katılım oranı ve katılım 
süreleri. 

 Etkinliklerin Sayısı ve Çeşitliliği: Proje süresince düzenlenen açık hava etkinliklerinin 
sayısı ve çeşitliliği. 

 Fiziksel Aktivite Düzeyi: Proje sonrasında öğrencilerin fiziksel aktivite düzeylerindeki 
artış. 

 Motor Beceri Gelişimi: Proje süresince öğrencilerin motor becerilerindeki ilerleme. 

 Sosyal Beceri Kazanımı: Proje sonucunda öğrencilerin sosyal beceri seviyelerindeki 
iyileşme ve iş birliği yeteneklerindeki artış. 

 Çevre Bilinci: Proje sonrasında öğrencilerin çevre bilinci ve doğa sevgisi konusundaki 
farkındalıkları. 

 Özgüven Artışı: Proje kapsamında öğrencilerin özgüvenlerindeki artış ve risk alma 
konusundaki isteklilikleri. 

Başarı Ölçütleri: 

 Katılım Düzeyi: Proje süresince katılım oranlarının hedeflenen düzeyde olması. 



 Etkinlik Çeşitliliği ve Zenginliği: Proje boyunca çeşitli açık hava etkinliklerinin 
düzenlenmesi ve her öğrencinin ilgisini çekecek farklı aktivitelerin sunulması. 

 Fiziksel Aktivite Artışı: Proje sonucunda ölçülebilir bir fiziksel aktivite artışının 
gözlemlenmesi. 

 Motor Beceri Testleri: Proje öncesinde ve sonrasında öğrencilerin motor beceri 
seviyelerinin ölçülmesi ve iyileşmenin belirlenmesi. 

 Sosyal Beceri Değerlendirmesi: Proje süresince öğrencilerin sosyal beceri gelişimlerinin 
gözlemlenmesi ve değerlendirilmesi. 

 Anketler ve Geri Bildirimler: Proje sonrasında öğrencilerin, öğretmenlerin ve velilerin 
projeye ilişkin memnuniyet düzeylerinin anketlerle ölçülmesi ve geri bildirimlerin 
değerlendirilmesi. 

 Doğa Bilinci ve Çevre Koruma Davranışları: Proje sonucunda öğrencilerin çevre bilinci 
ve çevre koruma davranışlarında gözle görülür bir artışın belirlenmesi. 

 Özgüven Anketleri: Proje süresince ve sonrasında öğrencilerin özgüven seviyelerinin 
anketlerle ölçülmesi ve artışın değerlendirilmesi. 

 Proje uygulama aşamasında karşılaşılacak riskler ve önlemleri: 

1. Hava Koşulları: 

 Risk: Açık hava etkinliklerinde hava koşullarının beklenenden farklı olması veya kötü hava 
şartlarının oluşması. 

 Önlem: Alternatif iç mekân etkinlikleri planlayarak veya etkinlik tarihlerini esnek tutarak 
hava koşullarına uyum sağlanabilir. Ayrıca, öğrencileri hava koşullarına uygun kıyafetler 
giymeleri konusunda bilgilendirerek önlem alınabilir. 

2. Güvenlik: 

 Risk: Etkinlikler sırasında öğrenci yaralanmaları veya kazaların meydana gelme olasılığı. 
 Önlem: Etkinlik alanında güvenlik önlemlerinin alınması, yetişkin gözetimi ve eğitimli 

personel bulundurulması, acil durum prosedürlerinin belirlenmesi ve gerektiğinde ilk 
yardım müdahalesinin yapılabilmesi için donanımlı olunması konusunda hazırlıklar 
yapacağız. 

3. Ekipman Sorunları: 

 Risk: Oyun ekipmanlarının eksik veya bozuk olması, kullanılamaz hale gelmesi. 
 Önlem: Ekipmanların düzenli bakımının yapılması, gerektiğinde tamir edilmesi veya 

yenilenmesi için yeterli yedek ekipmanı hazırda bulunduracağız. 

4. Katılım Düzeyi: 



 Risk: Proje etkinliklerine beklenenden düşük katılım oranlarıyla karşılaşılması. 
 Önlem: Öğrencileri ve velileri etkinliklere katılmaya teşvik etmek için duyurular yapılması, 

öğrencilerin ilgi alanlarına göre etkinliklerin planlanması ve katılımı teşvik edici ödüller veya 
teşviklerin sunulması. 

5. Kaynak Yetersizliği: 

 Risk: Proje için yeterli finansal kaynak, ekipman veya personel eksikliği. 
 Önlem: Maliyet planlaması yapıldı. Sponsorlar bulundu. 

6. İletişim Sorunları: 

 Risk: Proje sürecinde paydaşlar arasında iletişim eksikliği veya yanlış anlaşılmaların 
oluşması. 

 Önlem: Düzenli toplantılar düzenleyerek paydaşlar arasında iletişimi güçlendirmek, açık 
iletişim kanalları sağlamak ve gerektiğinde yazılı veya sözlü iletişim yoluyla bilgi akışını 
sağlamak. (WhatsApp grubu) 

7. Program Değişiklikleri: 

 Risk: Projenin uygulanması sırasında beklenmeyen program değişiklikleri veya 
aksaklıkların ortaya çıkması. 

 Önlem: Bu durumda festival farklı bir tarihe alınır. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROJE YÜRÜTME KURULU 
ADI-SOYADI KURUM GÖREVİ 

Metin YILMAZ ASÜS İlkokulu Müdür 
Öznur YAMAN 
CÜREBAL 

ASÜS İlkokulu Okul Öncesi Öğretmeni 

Murat GÜL ASÜS İlkokulu Sınıf Öğretmeni 
Duygu ŞİMŞEK Dursun Korkmaz İlkokulu Müdür  
Necip TOSUN Hamzalı-Gölceğiz Cumhuriyet 

İ.O. 
Müdür 

Ezgi KÜÇÜK 23 Nisan Anaokulu Müdür Yrd. 
Simge KOÇ CAN İstiklal Anaokulu Müdür 
Elif YILDIRIM Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz 

Anaokulu 
Müdür Yrd. 

Abdullah CÖMERT Tekkeköy Anaokulu Müdür V. GÖREVLİ ÖĞRETMENLER 
ADI-SOYADI KURUM 

Elif ERBAY ASÜS İlkokulu 

Merve ERGÜDEN Dursun Korkmaz İlkokulu 
Nilüfer YÜKSEL Hamzalı-Gölceğiz Cumhuriyet 

İ.O. 
Ebru GÜLER-Sevilay GÜNAY 23 Nisan Anaokulu 

Rabia KAYA-Reyhan MENGİLLİ İstiklal Anaokulu 
Ayten GEÇİLİ-Semra KARAŞAL Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz 

Anaokulu 
Gülçin TOSUN Tekkeköy Anaokulu 



 

 

 

 

 

ETAPLARDA YER ALAN OYUNLAR İLE İLGİLİ AÇIKLAMALAR 

     Her takımın 3 parkuru da aynı eşleşmelerle ve kura ile belirlenen sıraya göre 

tamamlamasını sağlayarak 2 gün içinde bitecek bir fikstür hazırladık. İlk gün eleme maçları, 
ikinci gün ise yarı final ve final maçları yapılacaktır. 

 PUAN PARKUR OYUNU PUAN 

1.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu İstiklal Anaokulu   

2.OYUN   ASÜS İlkokulu Tekkeköy Anaokulu   

3.OYUN   Hamzalı-Gölceğiz Cumhuriyet İlkokulu 
Dursun Korkmaz 
İlkokulu   

4.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

5.OYUN   İstiklal Anaokulu Tekkeköy Anaokulu   

6.OYUN   ASÜS İlkokulu 23 Nisan Anaokulu   

7.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu Tekkeköy Anaokulu   

8.OYUN   İstiklal Anaokulu ASÜS İlkokulu   

9.OYUN   Tekkeköy Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

10.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu ASÜS İlkokulu   

11.OYUN   İstiklal Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   
 

 PUAN HULAHUP PUAN 

   BOŞ PARKUR   

1.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu İstiklal Anaokulu   

2.OYUN   ASÜS İlkokulu Tekkeköy Anaokulu   

3.OYUN   Hamzalı-Gölceğiz Cumhuriyet İlkokulu Dursun Korkmaz İlkokulu   

4.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

5.OYUN   İstiklal Anaokulu Tekkeköy Anaokulu   

6.OYUN   ASÜS İlkokulu 23 Nisan Anaokulu   

7.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu Tekkeköy Anaokulu   

8.OYUN   İstiklal Anaokulu ASÜS İlkokulu   

9.OYUN   Tekkeköy Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

10.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu ASÜS İlkokulu   

11.OYUN   İstiklal Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   
 

 PUAN MANDAL PUAN 

PROJE MALİYET TABLOSU 
HARCAMA KALEMİ FİYAT (KDV Dahil) 

İkram ve Ağırlama Giderleri    3.500 TL 
Reklam Giderleri    6.000 TL 
Ödül Giderleri    4.000 TL 
Materyal Giderleri    4.000 TL 
Gösteri Giderleri (Palyaço)    2.500 TL 
TOPLAM GİDER 20.000 TL 



   BOŞ PARKUR   

   BOŞ PARKUR   

1.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu İstiklal Anaokulu   

2.OYUN   ASÜS İlkokulu Tekkeköy Anaokulu   

3.OYUN   Hamzalı-Gölceğiz Cumhuriyet İlkokulu Dursun Korkmaz İlkokulu   

4.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

5.OYUN   İstiklal Anaokulu Tekkeköy Anaokulu   

6.OYUN   ASÜS İlkokulu 23 Nisan Anaokulu   

7.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu Tekkeköy Anaokulu   

8.OYUN   İstiklal Anaokulu ASÜS İlkokulu   

9.OYUN   Tekkeköy Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

10.OYUN   Lütfiye Dr. Kenan Yılmaz Anaokulu ASÜS İlkokulu   

11.OYUN   İstiklal Anaokulu 23 Nisan Anaokulu   

 

ETAP OYUNLARI 

 

            

VİDEOLU ANLATIMI İZLEMEK İÇİN TIKLAYINIZ. 
 

Parkur Oyunu: www.meb.ai/UeQA2ii 
 

Hulahop Oyunu: www.meb.ai/UaZYnZk 
 

Mandal Oyunu: www.meb.ai/i8cmwe 
 

PARKUR 

OYUNU             

HULAHOP 

OYUNU             
MANDAL OYUNU                

http://www.meb.ai/UeQA2ii
http://www.meb.ai/UaZYnZk
http://www.meb.ai/i8cmwe

